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	№ 
урока
	наименование разделов и тем
	количество часов
	Формирование УУД
	домашнее задание
	Дата 
проведения

	
	
	всего
	к/р
	п/р
	Личностные УУД
	Познавательные УУД
	Регулятивные УУД
	Коммуникативные УУД
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	 
	Введение в предмет
	1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	1
	Предмет информатики. Роль информации в  жизни людей
	1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	введение
	
	

	 
	Человек и информация
	6
	1
	1
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	2
	Информация и ее виды. Восприятие информации человеком
	1
	 
	 
	готовность к само-идентификации в окружающем мире на основе критического анализа информации
	Владение навыками постановки задачи на основе известной и усвоенной информации и того, что еще не известно; осуществление выбора наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;
давать определение понятиям
	Уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им; адекватно самостоятельно оценивать правиль-ность выполнения действияи вносить необходимые коррективы в исполнение
	организовывать и планировать учебное сотрудни-чество с учителем и сверстниками. Определять цели и функции участ-ников, способы взаимодействия; планировать общие способы работы
	§ 1,2
	
	

	3
	Информационные процессы
	1
	
	 
	
	
	
	
	§ 3
	
	

	4
	Измерение информации. Единицы измерения информации
	1
	 
	 
	
	
	
	
	§ 4п.1
	
	

	5
	Алфавитный подход к измерению информации. Решение задач
	1
	 
	 
	
	
	
	
	§ 4 п.2
	
	

	6
	Неопределенность знаний и количество информации
	1
	 
	1
	
	
	
	
	Стр.30-35 
	
	

	7
	Контрольная работа: «Измерение информации. Единицы измерения информации»
	1
	1
	 
	
	
	
	
	
	
	

	 
	Компьютер
	7
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	8
	Начальные сведения об архитектуре ЭВМ
	1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	§ 5
	
	

	9
	Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Организация памяти на внешних носителях. Файлы.
	1
	 
	1
	приобретение опыта использования технических средств в учебной и практической деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке и управлению пер-сональных средств ИКТ, включая цифровую бытовую технику
	владение навыками оценивания числовых параметров информационных объектов
	Оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной оценки соответствия результатов требованиям данной задачи и задачной области;  
	Планировать свои действия в соот-ветствии с постав-ленной задачей и условиями ее реализации;
Формулировать собственное мне-ние, строить понятные для партнера суждения;
	§6
	
	

	10
	Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики.
	1
	
	 1
	
	
	
	
	§ 7, 
	
	

	11
	Виды программного обеспечения. Основные функции ОС
	1
	 
	 
	
	
	
	
	§ 9, 10
	
	

	12
	Файловая структура внешней памяти. 
	1
	 
	 
	
	
	
	
	§ 11 
	
	

	13
	Работа с файловой системой ОС.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 12
	
	

	14
	Контрольная работа: «Архитектура ЭВМ»
	1
	 1
	
	
	
	
	
	§ 5-12
	
	

	 
	Текстовая информация и компьютер
	10
	1
	6
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	15
	Тексты в компьютерной памяти
	1
	 
	 
	Формирование устойчивого познавательного интереса; повышение своего образова-тельного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием средств ИКТ;
контроль в форме сличения результата действия с заданным эталоном
	использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых доку-ментов контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем различного характера
	Выбор средств ин-формационных технологий для решения постав-ленной задачи;
самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале
	задавать вопросы, необходимые для организации соб-ственной дея-тельности и сот-рудничества с партнерами;
осуществлять ваимный конт-роль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь
	§ 13
	
	

	16
	Текстовые редакторы и процессоры: назначение, возможности, принципы работы
	1
	
	 
	
	
	
	
	§ 14, 
	
	

	17
	Основные приемы ввода, редактирования и форматирования текста
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 15 стр.85-86 
	
	

	18
	Работа со шрифтами
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 15 стр.86-87
	
	

	19
	Работа с выделенными блоками через буфер обмена
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 15 стр.88-89
	
	

	20
	Работа с таблицами, списками
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 15 стр.90-91
	
	

	21
	Знакомство со встроенными шаблонами и стилями.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 16 стр.92-95
	
	

	22
	Включение в текст гиперссылок.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 16 стр.95-97
	
	

	23
	Интеллектуальные системы работы с текстом.
	1
	 
	 
	
	
	
	
	§ 17
	
	

	24
	Контрольная работа: «Текстовая информация и компьютер»
	1
	1
	
	
	
	
	
	П.13-17
	
	

	 
	Графическая информация и компьютер
	6
	 
	3
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	25
	 Компьютерная графика: области применения, технические средства
	1
	 
	 
	повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к про-должению обучения с использованием средств ИКТ;
выбор програм-мных средств, пред-назначенных для работы с инфор-мацией данного вида
	контролировать и оценивать процесс и результат деятельности; самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем различного характера
	применять установленные правила в планировании способа решения;
сличать способ действия с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона
	задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнерами;
осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь
	§ 18
	
	

	26
	Технические средства компьютерной графики
	1
	
	 
	
	
	
	
	§ 19
	
	

	27
	Принципы кодирования изображения. Растровая и векторная графика.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 20, 21,
	
	

	28
	Создание изображений в среде редактора растрового типа. 
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 22 
	
	

	29
	Форматы графических файлов. Создание изображений в среде редактора векторного типа.
	1
	 
	 1
	
	
	
	
	§ 23
	
	

	30
	Контрольная работа: «Графическая информация и компьютер»
	1
	 1
	
	
	
	
	
	П.18-23
	
	

	 
	Технология мультимедиа
	5
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	31
	Что такое мультимедиа; области применения.
	1
	 
	 
	повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к про-должению обучения с использованием средств ИКТ;

	контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;
самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем различного характера
	применять установленные правила в планировании способа решения;

	осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;
задавать вопросы
	§ 24
	
	

	32
	Представление звука в памяти компьютера. Дискретизация аналогового сигнала.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 25
	
	

	33
	Технические средства мультимедиа.
	1
	
	 
	
	
	
	
	§ 26
	
	

	34
	Компьютерные презентации. Создание презентаций.
	1
	 
	1
	
	
	
	
	§ 27
	
	

	35
	Защита презентаций
	1
	 
	1
	
	
	
	
	
	
	






ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
по информатике
7 класс

Данная рабочая программа по информатике для 7 класса разработана на основе следующих нормативных документов:
· Закона РФ «Об образовании»;
· Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО);
· основных подходов к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования
· требования государственного образовательного стандарта основного общего образования к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования; 
· требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов Федерального компонента государственных стандартов образования;
· требования к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным)
· примерной программы по информатике основного общего образования, составленной И. Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова
· федерального перечня учебников, рекомендованных Министерством образования Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях;
· авторского тематического планирования учебного материала по информатике . Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова
· учебного плана лицея.

Рабочая программа рассчитана на 35 часов (1 час в неделю).
В соответствии с ФГОС основного общего образования учащиеся должны овладеть такими познавательными учебными действиями, как умение формулировать проблему и гипотезу. Ставить цели и задачи, строить планы достижения целей и решения поставленных задач, проводить эксперимент и на его основе делать выводы и умозаключения, представлять их и отстаивать свою точку зрения. Кроме того, учащиеся должны овладеть приёмами, связанными с определением понятий: ограничивать их, описывать, характеризовать и сравнивать. Следовательно, при изучении информатики в основной школе учащиеся должны овладеть учебными действиями, позволяющими им достичь личностных, предметных и метапредметных образовательных результатов.
Предлагаемая программа по информатике раскрывает вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования и определяет важнейшие содержательные линии предмета:
· «Человек и информация» - знания о связи между информацией и знаниями человека; что такое информационные процессы; какие существуют носители информации; функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки; как определяется единица измерения информации — бит, что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт; умения - приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники; определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал; приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного алфавита); пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.
· «Компьютер: устройство и программное обеспечение» - знать правила техники безопасности и при работе на компьютере; состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации); структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; типы и свойства устройств внешней памяти; типы и назначение устройств ввода/вывода; сущность программного управления работой компьютера; принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура; назначение программного обеспечения и его состав; историю развития вычислительной техники; как защитить компьютер от вирусов; уметь - включать и выключать [link] ; пользоваться клавиатурой; ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами; инициализировать выполнение программ из программных файлов; просматривать на экране директорию диска; выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск; использовать антивирусные программы.
· «Текстовая информация и компьютер» - знать способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы); назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров), форматы текстовых файлов; основные режимы работы текстовых редакторов (редактирования, форматирования, поиска, печати, контроль, работа с таблицами); назначение гипертекста; уметь - набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
· «Графическая информация и компьютер» – знать способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; какие существуют области применения компьютерной графики; назначение графических редакторов; назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр; уметь - строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
· «Мультимедиа и компьютерные презентации» - знать, что такое мультимедиа; принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера; основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях; уметь - создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.
Программа курса построена на концентрической концепции. Особенность программы состоит в том, что она позволяет сохранить высокий теоретический уровень и сделать обучение максимально развивающим. Поэтому весь теоретический материал курса информатики рассматривается на первом году обучения, что позволяет учащимся более осознанно и глубоко изучить фактический материал.
В программе учитывается реализация межпредметных связей с курсом биологии (6-7 классы), где дается знакомство восприятием информации человеком, химией (процессы, опасные вещества); изобразительного искусства (графика); музыкой (звуковые редакторы); русский и английский язык (владение речевыми способностями). Данная программа конкретизирует и расширяет содержание отдельных тем образовательного стандарта в соответствии с образовательной программой школы, дает распределение учебных часов по разделам курса и последовательности их изучения с учетом внутрипредметных и межпредметных связей, логики учебного процесса школы.
Количество часов на каждую тему определено в соответствии с контингентом обучающихся данного класса.
Принципы отбора основного и дополнительного содержания связаны с преемственностью целей образования на различных ступенях и уровнях обучения, логикой внутрипредметных связей, а так же с учётом психолого-педагогических принципов, возрастных особенностей школьников. В подростковом возрасте происходит развитие познавательной сферы, учебная деятельность приобретает черты деятельности по самоорганизации и самообразованию, учащиеся начинают овладевать теоретическим, формальным, рефлексивным мышлением. На первый план у подростков выдвигается формирование универсальных учебных действий, обеспечивающих развитие гражданской идентичности, коммуникативных, познавательных качеств личности.

Цели и задачи учебного предмета

Сформировать информационную культуру школьника, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией с использованием современных  информационных технологий в основной школе.
Задачи курса:
- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
- формирование представления о таком  понятии как информация, информационные процессы, информационные технологии;
- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
- развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих способностей средствами ИКТ;
- воспитание  ответственного  отношения  к  информации  с  учетом правовых  и  этических  аспектов  ее  распространения;  избирательного отношения к полученной информации;
- повышение качества преподавания предмета.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе с текстовым, графическим и звуковым  редактором. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, таблица, диаграмма, графики и пр.).
Курс нацелен на формирование умений, с использованием современных цифровых технологий и без них, самостоятельно или в совместной деятельности: фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов - интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Всего на выполнение различных практических работ отведено не менее половины учебных часов 17 часов. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. В итоговом подсчете учебного времени к образовательной области «Информатика и информационные технологии» отнесена половина часов практикумов на отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.
Основной  формой  проведения  занятий  является  урок  (изучение  новых знаний,  закрепление  знаний,  комбинированный,  обобщения  и систематизации  знаний,  контроля  и  оценки  знаний),  и обусловлен взаимодействием нескольких объективных факторов: целями, задачами и учебной программой по информатике, спецификой условий учебного процесса, спецификой контингента учащихся.
В качестве основных принципов отбора материала можно выделить следующие: доступность, последовательность, соответствие возрастным особенностям, и интересам обучающихся, коммуникативная направленность. В соответствии с сюжетным замыслом уроки объединены в разделы. Разделы содержат разное количество уроков и соответствуют четырём учебным четвертям.
Примерная программа для общеобразовательных учреждений под редакцией Семакин И.Г., Залогова Л. И. и др. рассчитана  для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования VII по IX класс. В связи со сложностью учащимися углубленного изучения некоторых тем, высокой мотивацией к изучению предмета рабочая учебная программа рассчитана на 35 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования с изменениями в количестве часов той или иной темы, а также внесены дополнительные темы для устранения пробелов в знаниях за предыдущие классы, так как отсутствует пропедевтический курс V – VI классов.
1.В разделе «Человек и информация», включена тема «Измерение информации. Содержательный подход»;
2.Расширяя познания в разделе «Компьютер как универсальное устройство обработки информации», включена тема «История развития вычислительной техники»;
3.Овладевая умения работать с текстовой информацией в разделе «Текстовая информация и компьютер» включена тема «Гипертекст»;
4.Развивая творческие способности учащихся в разделе «Графическая информация и компьютер» перераспределено количество часов работы с растровым редактором Paint. Net; в разделе «Мультимедиа и компьютерные презентации» включена тема «Обработка видеофайлов с помощью компьютера».
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:
знать/понимать:
· сущность понятия «информация», ее основные виды;
· вилы информационных процессов; примеры источников и приемников информации:
· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации:
· программный принцип работы компьютера;
· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
уметь:
• определять количество информации, используя алфавитный подход к измерению информации;
• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности:
• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· 
· 
· 
· создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки; проводить проверку правописания: использовать в тексте таблицы, изображения:
· создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов;осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· создавать презентации на основе шаблонов;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбереженияпри работе со средствами информационных и коммуникационных технологий:
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности к повседневной жизни для:
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.
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